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Abstract of DE 19600787 (A1) 

The housing (2) accommodates the symbol playing 



unit (1 ), the additional win playing unit (1 4), front 
pane (3) with windows (4), and the rotating bodies 
(5) showing a symbol or number (6). The game is 
controlled by a microprocessor and a random 
number generator, so that the rotation is stopped at 
any one of a number of positions, selected by the 
random number. In the lower region there are 
several keys (7), one for each rotating body, for 
holding a certain symbol or number. When there is a 
winning combination, as the rotating bodies stop, the 
money resulting is supplied at the outlet (8) or 
retained as credit in the display (9). There is a risk 
ladder (1 5) for the additional win playing unit (1 4), 
with the indicating elements (12, 16), and other 
similar units (1 9, 21 ) with display (26, 27). The 
playing unit (21 ) is a jackpot unit, where wins can be 
accumulated. 
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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 
© Munzbetatigtes Unterhaitungsgerat 

© Die Erfindung betrifft eln munzbetatigtes Unterhaltungs- 
gerat mit einer UmJaufkorper (5) aufweisenden Symbol- 
Spieleinrichtung (1), wenigstens einer Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung (14, 19, 21), in der ein in der Symbol-Spielein- 
richtung (1) erreichter Gewinn ausspielbar oder kumulierbar 
ist und einer rechnergesteuerten Steuereinheit zur Spielab- 
laufsteuerung. Um den Sptelablauf mit grofierem Spiel- und 
Gewinnanreiz auszugestalten, wird ein in der Symbol-Spiel- 
einrichtung (1) oder in der Zusatzgewinn-Spreleinrichtung 
(14, 19, 21) erreichter Gewinn nach Stillsetzung der Umlauf- 
korper (5) der Symbol-Spieleinrichtung (1) oder nach der 
Darstellung in einer Gewinn erg ebnisanzeige (23) der Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung (14, 19, 21) durch Betatigung einer 
einer den erreichten Gewinn gegebenenfalls verandernden 
" Anzelgeeinrichtung (26) zugeordneten Taste (7, 18, 29) 
f zufallsgesteuert vergrd&ert, gehalten, verkleinert oder verlo- 
ren. 
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Die Erfindung bezieht sich auf ein miinzbetatigtes 
Unterhaltungsgerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, 
die auf mit Symbolen belegten Umlaufkorpern nach de- 5 
ren Stillsetzung eine einen Gewinn oder Verlust ange- 
bende Symbolkombination anzeigt, wenigstens einer 
aus mehreren gewinnindividuellen Anzeigeelementen 
bestehenden Zusatzgewinn-Spieleinrichtung, in der ein 
in der Symbol-Spieleinrichtung erreichter Gewinn aus- 10 
spielbar oder kumuiierbar ist, und einer rechnergesteu- 
erten Steuereinheit zur Spielablaufsteuerung. 

Unterhaltungsgerate dieser Art sind in den verschie- 
densten Ausfuhrungsformen bekannt Mit einer Sym- 
bol-Spieleinrichtung versehene Spielgerate besitzen in 15 
der Regel drei Umlaufkorper, die als Walzen, Scheiben, 
Klappkarten-Karusselle oder dergleichen ausgebildet 
sein konnen. Auf der von auBen durch Ablesefenster 
einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkorper Sym- 
bole. Die Umlaufkorper werden nacheinander stillge- 20 
setzt und nachdem alle Umlaufkorper zum Stillstand 
gekommen sind, gibt die in den Abiesefenstern ange- 
zeigte Symbolkombination einen Gewinn oder Verlust 
an. In unterschiedlicher Hohe werden Geld- und/oder 
Punkt- und/oder Sonderspielgewinne, bei denen ein Ge- 25 
winnschliissel mit erhohter Gewinnchance zur Anwen- 
dung kommt, in Aussicht gestellt 

Urn einen Spieler zur Benutzung derartiger Unterhal- 
tungsgerate anzuregen und inn auch wahrend der Spiel- 
dauer zu unterhalten und weitere Spielanreize zu ver- 30 
mitteln, wurden bereits verschiedene MaBnahmen ge- 
troffen. So ist es ublich, an diesen Unterhaltungsgeraten 
Betatigungsorgane fur den Spieler anzubringen, die in 
der Regel auf den Lauf der einzelnen Umlaufkorper 
einwirken. Durch Betatigung einer Starttaste kann der 35 
Spieler einen oder mehrere Umlaufkorper starten, wo- 
durch dem Spieler ein reeller EinfluB auf das Spielge- 
schehen vermittelt wird So kann beispielsweise durch 
Betatigung einer Taste innerhalb einer bestimmten 
Zeitdauer einer der Umlaufkorper durch den Spieler 40 
nachgestartet werden, um ihm die Moglichkeit einzu- 
raumen, eine gewinnbringende Symbolkombination zu 
erzielen. Dariiber hinaus sind fur die ubrigen Umlauf- 
korper Stopptasten vorgesehen, um dem Spieler zu ge- 
stagen, einen sich drehenden Umlaufkorper anzuhalten, 45 
wodurch dem Spieler der Eindruck vermittelt wird das 
Spielgeschehen und damit die aus dem Spiel resultieren- 
de Symbolkombination beeinflussen zu konnen. 

Weiterhin sind Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen be- 
kannt, die als Risiko-Spieleinrichtungen, die es dem 50 
Spieler ermoglichen, bei Risiko eines Verlustes den be- 
reits erzielten oder weiteren Gewinn zu erhohen, oder 
als Ausspieleinrichtungen, die es dem Spieler ermogli- 
chen, ohne Gefahr eines vollstandigen Verlustes den 
bereits erzielten Gewinn zu erhohen oder zu erniedri- 55 
gen, ausgebildet sein konnen. 

Solche Unterhaltungsgerate sind hauf ig weiterhin mit 
einer Jackpot-Einrichttmg versehen, in der in der Sym- 
bol-Spieleinrichtung oder in einer. Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung erreichte Punkte, Symbole, Symbolkombi- eo 
nationen usw. kumuliert werden, die zu keinem Gewinn 
fiihrten, wobei der Inhalt des Jackpots nach einem be- 
stimmten Gewinnplan ausgeiost oder ausgespielt wird 

In der Regel werden bei derartigen munzbetatigten 
Unterhaltungsgeraten die in der Symbol-Spieleinrich- 65 
tung oder in einer der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 
erzielten Gewinne lediglich einfach ausgegeben, in der 
Ausspieleinrichtung ausgespielt, in der Risiko-Spielein- 



richtung weiterriskiert oder in der Jackpot-Einrichtung 
angesammelt 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein munz- 
betatigtes Unterhaltungsgerat der eingangs genarmten 
Art zu schaffen, bei dem ein erhohter Gewinn mit dem 
Risiko der Verminderung oder des Verlustes eines be- 
reits erzielten Gewinns in Aussicht gestellt wird um 
somit die Risikobereitschaft fur den Spieler zu erhohen 
und den Spielablauf mit groBerem Spiel- und Gewinn- 
anreiz auszugestalten. 

ErfindungsgemaB wird die Aufgabe dadurch gelost, 
daB ein in der Symbol-Spieleinrichtung oder in der Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung erreichter Gewinn nach 
Stillsetzung der Umlaufkorper der Symbol-Spieleinrich- 
tung oder nach der DarsteUung in einer Gewinnergeb- 
nisanzeige der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung durch 
Betatigung einer einer den erreichten Gewinn gegebe- 
nenfalls verandernden Anzeigeeinrichtung zugeordne- 
ten Taste zufallsgesteuert vergroBert, gehalten, verklei- 
nert oder verloren wird 

Durch diese MaBnahme kann beispielsweise ein in 
der Symbol-Spieleinrichtung nach dem Stillstand der 
Umlaufkorper erzielter Gewinn zufallsgesteuert durch 
den MikroprozeBrechner des Unterhaltungsgerates 
z. B. verdoppeit oder aber auch halbiert werden. Dar- 
uber hinaus besteht die Moglichkeit, daB der Gewinn 
zufallsgesteuert lediglich gehalten wird Im ungiinstig- 
sten Fall kann der Gewinn nattirlich auch verloren wer- 
den. Dennoch oder gerade deswegen wird die Risikobe- 
reitschaft fur den Spieler erhoht, wenn er die Aussicht 
hat, den von ihm bereits in der Symbol-Spieleinrichtung 
oder in einer der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen er- 
reichten Gewinn gegebenenfalls noch vergroBern zu 
konnen. 

Alternativ wird die Aufgabe der vorliegenden Erfin- 
dung dadurch gelost, daB eine in der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung erreichte Anzahl von Sonderspielen 
bei Spielende durch Betatigung einer einer Anzeigeein- 
richtung zugeordneten Taste zufallsgesteuert vergro- 
Bert, gehalten, verkleinert oder in eine Anzahl hdher- 
wertiger Sonderspiele umgewandelt wird 

Durch diese MaBnahme kann beispielsweise eine in 
der Symbolspieleinrichtung nach dem Stillstand der 
Umlaufkorper erzielte Anzahl von Sonderspielen zu- 
fallsgesteuert durch den MikroprozeBrechner des Un- 
terhaltungsgerates z. B. verdoppeit oder aber auch hal- 
biert werden. Daruber hinaus besteht die Moglichkeit, 
daB der Gewinn zufallsgesteuert lediglich gehalten wird. 
Von besonderem Vorteil ist, daB die erreichte Anzahl 
von Sonderspielen in Sonderspiele hoherer Qualitat 
umwandelbar sind Dadurch wird der Spielanreiz fur 
den Spieler erhoht, wenn ihm in Aussicht gestellt wird 
daB, gegebenenfalls mit dem Risiko der Verringerung 
der Sonderspiele, die von ihm bereits erreichte Anzahl 
von Sonderspielen erhoht oder hoher qualifiziert wer- 
den kann. Bei dieser Losung wird zu einem beispielswei- 
se bereits in der Symbol-Spieleinrichtung erzielten Ge- 
winn, der in der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung weiter 
erhoht wurde, ein weiterer Zusatzgewinn verandert 
Auch hierbei wird die Risikobereitschaft fur den Spieler 
erhoht, wenn er die Aussicht hat, den von ihm bereits in 
der Symbol-Spieleinrichtung oder in einer der Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtungen erreichten Gewjjnn gegebe- 
nenfalls durch einen Zusatzgewinn noch vergf oBern zu 
konnen. 

Bevorzugt kann der in der Symbol-Spieleinrichtung 
oder in der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung erreichte 
Gewinn in mehreren Teilschritten vergroBert, gehalten, 
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verkleinert und/oder verloren werden. Das bedeutet, 
daB beispielsweise ein in der Symbol-Spieleinrichtung 
erzielter Gewinn verdoppelt wird und dann vom Spieler 
in der Risiko-Spieleinrichtung riskiert und dabei weiter 
erhdht wird Dieser erhohte Gewinn wird dann in einem 
giinstigen Fall wiederum verdoppelt in einern ungunsti- 
gen Fall kann allerdings der Gewinn auch wieder vollig 
verlorengehen. 

Die Anzeigeeinrichtung umfaBt zweckmaBigerweise 
mehrere mit unterschiedlichen Wertigkeiten belegte 
Symbolfelder, die jeweils eine bestimmte Veranderung 
oder ein Halten des erreichten Gewinns in Aussicht stel- 
len. Die Symboie der mit unterschiedlichen Wertigkei- 
ten belegten Symbolfelder sind Zahlen, Buchstaben 
oder graphische Elemente. Die Wertigkeiten konnen 
beispielsweise durch die Symboie "x2" (Verdoppein), 
"xl/2" (Halbieren), "xl" (Halten) und "xO* (Verloren) 
bzw. "SSF' (Qualifizierung bzw. Umwandlung in Super- 
Sonderspiele) und "HSF' (Qualifizierung bzw. Umwand- 
lung in High-Sonderspiele) dargestellt werden. Zusatz- 
lich konnen die jeweiligen Symbolfelder die jeweiligen 
Wahrschemlichkeiten des Auftretens des jeweiligen 
Symbols anzeigen. 

Nach einer Ausfuhrungsform der Erfindung ist die 
der Anzeigeeinrichtung zugeordnete Taste eine der zu 
den Umlaufkorpern der Symbol-Spieleinrichtung oder 
eine zu der wenigstens einen Zusatzgewinn-Spielein- 
richtung gehorige Taste. Nach einer anderen Ausfuh- 
rungsform der Erfindung ist die der Anzeigeeinrichtung 
zugeordnete Taste eine gesonderte Taste zur Ausspie- 
lung der von der Anzeigeeinrichtung umfaBten Symboie 
unterschiedlicher Wertigkeiten. 

Weiterhin kann in einer anderen Ausfuhrungsform 
die Gewinnergebnisanzeige der Zusatzgewinn-Spielein- 
richtung als gesonderte Anzeige, beispielsweise als Son- 
derspiele- Ergebnisanzeige, ausgebildet sein. Anderer- 
seits ist es auch moglich, daB der Gewinn in einem der 
Anzeigefelder der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung 
selbst darstellbar ist. 

Als Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen kommen eine 
Risiko-Spieleinrichtung, eine Ausspieleinrichtung oder 
eine Jackpot-Einrichtung in Betracht, wobei auch eine 
{Combination mehrerer dieser Zusatzgewinn-Spielein- 
richtungen an einem Unterhaltungsgerat vorgenommen 
werden kann. 

Eine Besonderheit der Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 
gen besteht darin, daB ein in der Risiko-Spieleinrichtung 
erreichter Gewinn, beispielsweise eine Anzahl von Son- 
derspielen, in jeder Stufe der Risiko-Spieleinrichtung 
durch Betatigung der der Anzeigeeinrichtung zugeord- 
neten Taste vergroBert, gehalten, verkleinert oder ver- 
loren oder in eine Anzahl hoherwertiger Sonderspiele 
umgewandelt werden kann. Damit wird ein sehr ab- 
wechslungsreiches und risikoreiches Spieigeschehen zur 
Verfugung gestellt, wobei die Aussichten auf einen be- 
sonders hohen Gewinn, natiiriich unter der Gefahr des 
vollstandigen Verlustes, gegeben sind 

Eine besondere Ausgestaltung der Risiko-Spielein- 
richtung liegt darin, daB der in einer Stufe der Risiko- 
Spieleinrichtung erreichte Gewinn, z. B. eine Anzahl . 
von Sonderspielen, weiterriskierbar oder durch eine 
Annahmetaste annehmbar ist Der Spieler kann somit 
selbst entscheiden, ob er das Risikospiel fortsetzen 
mochte oder nicht Dabei kann die Annahmetaste die 
Risikotaste der Risiko-Spieleinrichtung selbst oder eine , 
gesondert vorgesehene Taste sein. 

Bevorzugt ist, daB ein Gewinn gegeben wird, der un- 
terschiedliche Wertigkeiten und Wertarten aufweist So 
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konnen die in der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung er- 
reichten Zusatzgewinne Punkte, Freispiele, Sonderspie- 
le, Geldgewinne oder Gewinne von Freilaufen, Spiel- 
zeit, Spieleinsatzen oder dergleichen sein. 

5 Die Erfindung wird im folgenden anhand von Ausfuh- 
rungsbeispielen unter Bezugnahme auf die zugehorigen 
Zeichnungen naher beschrieben. Diese zeigen in 

Fig. 1 eine Vorderansicht eines erfindungsgemaBen 
Unterhaltungsgerates mit mehreren Zusatzgewinn- 

o Spieleinrichtungen und in 

Fig. 2 eine andere Ausfuhrungsform des Unterhal- 
tungsgerates nach Fig. 1. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 
hause 2 des munzbetatigten, mit MikroprozeBrechner 

5 gesteuerten Unterhaltungsgerates mit Gewirmmoglich- 
keit weist auf seiner Vorderseite eine Frontscheibe 3 mit 
Ablesefenstern 4 auf, hinter denen drei nebeneinander 
angeordnete Umlaufkorper 5 der Symbol-Spieleinrich- 
tung 1 vorgesehen sind Die Unilaufkorper 5 sind schei- 

0 benformig, jedoch kommen auch walzenformige Um- 
laufkorper oder Klappkarten-Karusselle in Betracht 
Die Umlaufkorper 5 werden nach dem Inlaufsetzen zu 
Spielbeginn wahrend oder zum Ende des Spiels von 
einem Zufailsgenerator der Steuereinheit angehalten 

5 und in einer von einer Mehrzahl moglicher Rastpositio- 
nen zum Stillstand gebracht Den Rastpositionen sind 
auf dem Umfang der Umlaufkorper 5 Symboie 6 zuge- 
ordnet, die der Anzeige des Spielergebnisses in den Ab- 
lesefenstern 4 dienen. Aus den angezeigten Symbolen 6 

) kann der Spieler das Spielergebnis ablesen, insbesonde- 
re auch, ob sich ein Gewinn nach einem auf der Front- 
scheibe 3 erlauterten Gewinnplan aus einer {Combina- 
tion der angezeigten Symboie 6 ergeben hat 
Im unteren Bereich des Spielgerates befinden sich 

5 drei Tasten 7, jeweils eine fur einen der Umlaufkorper 5, 
mit denen, je nach Art des Unterhaltungsgerates, die in 
der Symbol-Spieleinrichtung 1 angezeigten Symboie 
des Umlaufkorpers 5 gehalten bzw. die Umlaufkorper 5 
nachgestartet werden konnen. Im Falle eines Gewinns 

> durch Erreichen einer bestimmten Symbolkombination 
kann eine Gewinnausschiittung in bar, d. h. durch Munz- 
auswurf in eine Ausgabeschale 8 oder durch Auf addie- 
ren in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen, wobei das 
Guthaben durch Betatigung einer neben einem Miinz- 

; einwurfschlitz 10 einer nicht naher dargestellten Geld- 
verarbeitungseinheit liegenden Riickgabetaste 11 in die 
Ausgabeschale S abrufbar ist Ein positives Spielergeb- 
nis kann auch darin bestehen, daB anstelle von oder 
zusatzlich zu einem deflnierten Geldgewinn eine Anzahl 

) von Sonderspielen gewahrt wird, bei denen ein Gewinn- 
schlussel mit erhohter Gewinnchance zur Anwendung 
kommt Die Anzahl der Sonderspiele wird in einer Son- 
derspiele-Anzeige 12 dargestellt Weiterhin kann ein 
positives Spielergebnis im Erhalt einer bestimmten An- 

1 zahl von Punkten oder Freispielen bestehen, die in einer 
Punkte- oder Freispieleanzeige 13 dargestellt werden. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- 
winn kann ublicherweise tasten- oder rechnergesteuert 
als Einsatz in eine der zusatzlich am Unterhaltungsgerat 
i vorgesehenen Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen uber- 
tragen werden. Die an der Frontscheibe 3 angeordnete 
erste Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ist als Risiko- 
Spieleinrichtung 14 ausgebildet Diese besitzt mehrere 
zu einer Risikoieiter 15 zusammengefaBte beleuchtbare 
Anzeigeelemente 16, die im unteren Bereich mit stei- 
genden Geldgewinnen und im oberen Bereich in stei- 
gender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonderspiel- 
gewinne belegt sind. Das Riskieren eines in der Risiko- 
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leiter 15 angezeigten Gewinns geschieht dadurch, daB 
das nachsthohere Anzeigeelement 16 in Bezug auf das 
beleuchtete, den Gewinn anzeigende Anzeigefeld 16 im 
Wechsel mit einem unterhalb der Risikoleiter 15 ange- 
brachten Totalverlust-Anzeigefeld 17 mit der Beschrif- 
tung "0" biinkt Bei Betatigung einer Risikotaste 18 wird 
entweder der nachsthohere Gewinn erzielt oder der ein- 
gesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann bis 
zum Erreichen des Hochstgewinnes an Sonderspielen 
fortgesetzt werden. Die Sonderspiel-Gewinne werden 
in der Sonderspiele- Anzeige 12 und die Geldgewinne in 
der Guthaben-Anzeige 9 dargestellt In der Symbol- 
Spieleinrichtung 1 erzielte Punkte-Gewinne werden in 
einer Punkte-Anzeige 13 dargestellt 

Des weiteren ist im zentralen Bereich der Frontschei- 
be 3 des Gehauses 2 des Spielgerates eine Ausspielein- 
richtung 19 ais Zusatzgewinn-Spieleinrichtung vorgese- 
hen, die aus neun annahernd elkpsenfonnig angeordne- 
ten, aufleuchtbaren Anzeigefeldern 20 besteht, die mit 
unterschiedlichen Wertigkeiten belegt sind, die inner- 
halb eines vom MikroprozeBrechner des Spielgerates 
vorgegebenen Rahmens liegen. Diese Wertigkeiten re- 
prasentieren unterschiedliche Anzahlen von gewonne- 
nen Sonderspielen. 

Weiterhin ist als weitere Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung ebenfalls im zentralen Bereich der Frontscheibe 3 
des Gehauses 2 des Unterhaltungsgerates eine Jackpot- 
Einrichtung 21 ausgebildet, die in mehrere Anzeigefei- 
der 22 unterteilt ist Jedes dieser Anzeigefelder 22 repra- 
sentiert beispielhaft eine maximale Anzahl von darin 
aufnehmbaren Gewinnwerten bzw. Gewinnsymbolen. 
Diese Anzahl erhdht sich von unten nach oben, wobei 
die Anzeigefelder 22 stufenweise aufschaltbar sind. In 
dieser Jackpot-Einrichtung 21 werden Nichtgewinne 
und/oder Gewinne aufgenommen und aufaddiert und in 
einer Jackpot-Ausspielung nach einem vorgegebenen 
Gewinnplan ausgespielt 

Oberhalb der Ausspieleinrichtung 19 befindet sich ge- 
maB Fig. 1 eine Gewinnergebnisanzeige bzw. gemaB 
Fig, 2 eine Sonderspiele-Ergebnisanzeige 23, die in 
mehrere Anzeigefelder 24 mit jeweils einem Symbol 25 
unterteilt ist Diese Gewinnergebnisanzeige 23 kann, 
wie in Fig. 1 dargestellt ist, die Gewinnsymbole der Urn- 
laufkorper 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 anzeigen, 
oder gemaB Fig. 2 auch Gewinnergebnisse aus einer 
oder jeder der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen, nam- 
lich der Risiko-Spieleinrichtung 14, der Ausspieleinrich- 
tung 19 und der Jackpot-Einrichtung 21. 

Unterhalb der Ausspieleinrichtung 19 befindet sich 
eine Anzeigeeinrichtung 26. Diese besteht aus einer 
Mehrzahl von Anzeigefeldern 27, die jeweils ein be- 
stimmtes Symbol 28 aufweisen. Jedes dieser Symbole 28 
verandert oder halt einen Gewinn aus der Symbol- 
Spieleinrichtung 1 oder einer der Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtungen 14, 19, 21, der in der Gewinnergebnisan- 
zeige 23 dargestellt ist, oder wandelt beispielsweise eine 
bereits erzielte Anzahl von Sonderspielen in hoherwer- 
tige Sonderspiele, namlich Super-Sonderspiele oder 
High-Sonderspiele, wie aus Fig v 2 zu ersehen ist, urn. 
Durch Betatigung einer der Anzeigeeinrichtung 26 zu- 
geordneten Taste 29 durch den Spieler erfolgt die vom 
MikroprozeBrechner des Unterhaltungsgerates zufalls- 
gesteuerte Ausspielung der bereits erzielten Gewinne 
nach den in der Anzeigeeinrichtung 26 angezeigten 
Wertigkeiten, die den bereits erreichten Gewinn halten 
oder vergroBern oder verkleinern oder verlorengehen 
lassen oder eine bereits erreichte Anzahl von Sonder- 
spielen in hoherwertige Sonderspiele umwandeln. 



Erfolgt eine Ausspielung eines bereits erreichten Ge- 
winns in der Risiko-Spieleinrichtung 14, beispielsweise 
in Teilschritten, so kann der Spieler an jeder beliebigen 
Stufe der Risikoleiter 15 bestimmen, ob er den nun in 

5 der Risiko-Spieleinrichtung 14 erzielten Gewinn anneh- 
men oder weiterriskieren will, sof ern er nicht den einge- 
setzten Gewinn verloren hat Dies geschieht durch Be- 
tatigung der Annahmetaste 30, die neben der Risikota- 
ste 18 an der Frontscheibe 3 des Gehauses 2 des Unter- 

io haltungsgeratesangeordnetist 

Patentanspruche 



15 



20 



25 



30 



35 



40 



45 



50 



55 



60 
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1. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit 

— einer Symbol-Spieleinrichtung, die auf mit 
Symbolen belegten Umlaufkorpern nach de- 
ren Stillsetzung eine einen uber Gewinn oder 
Verlust angebende Symbolkombination an- 
zeigt, 

— wenigstens einer aus mehreren gewinnindi- 
viduellen Anzeigeelementen bestehenden Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung, in der ein in der 
Symbol-Spieleinrichtung erreichter Gewinn 
ausspielbar oder kumulierbar ist, und 

— einer rechnergesteuerten Steuereinheit zur 
Spielablaufsteuerung, 

dadurch gekennzeichnet* daB ein in der Symbol- 
Spieleinrichtung (1) oder in der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung (14, 19, 21) erreichter Gewinn 
nach Stillsetzung der Umlaufkorper (5) der Sym- 
bol-Spieleinrichtung (1) oder nach der Darstellung 
in einer Gewinnergebnisanzeige (23) der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung (14, 19, 21) durch Betatigung 
einer einer den erreichten Gewinn gegebenenfalls 
verandernden Anzeigeeinrichtung (26) zugeordne- 
ten Taste (7, 18, 29) zufallsgesteuert vergroBert, ge- 
halten, verkleinert oder verloren wird 

2. Unterhaltungsgerat nach dem Oberbegriff des 
Anspruches 1, wobei die Anzeigeelemente der Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung jeweils mit einer un- 
terschiedlichen Anzahl von Sonderspielen belegt 
sind, dadurch gekennzeichnet, daS eine in der Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung (14, 19, 21) erreichte 
Anzahl von Sonderspielen bei Spielende durch Be- 
tatigung einer einer Anzeigeeinrichtung zugeord- 
neten Taste (7, 18, 29) zufallsgesteuert vergroBert, 
gehalten, verkleinert oder in eine Anzahl hoher- 
wertiger Sonderspiele umgewandelt wird 

3. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB der in der 
Symbol-Spieleinrichtung (1) oder in der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung (14, 19, 21) erreichte Gewinn 
in mehreren Teilschritten vergroBert, gehalten, ver- 
kleinert und/oder verloren werden kann. 

4. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeigeein- 
richtung (26) mehrere mit unterschiedlichen Wer- 
tigkeiten belegte Symbolfelder (27) umfaBt, die je- 
weils eine bestimmte Veranderung oder ein Halten 
des erreichten Gewinns in Aussicht stellen. 

5. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB die Symbole 
(28) der mit unterschiedlichen Wertigkeiten beleg- 
ten Symbolfelder (27) Zahlen, Buchstaben'oder gra- 
phische Elemente sind. 

6. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die der Anzei- 
geeinrichtung (26) zugeordnete Taste eine der zu 
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den Umlaufkorpern (5) der Symbol-Spieleinrich- 
tung (1) oder eine zu der wenigstens einen Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung (14, 19, 21) gehorige Taste 
(7, 18)ist 

7. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 5 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die der Anzei- 
geeinrichtung (26) zugeordnete Taste eine geson- 
derte Taste (29) zur Ausspielung der von der Anzei- 
geeinrichtung (26) umfaBten Syrnbole (28) unter- 
schiedlicher Wertigkeiten ist. 10 

8. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 
bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB die Gewinner- 
gebnisanzeige (23) der Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung (14, 19, 21) als gesonderte Anzeige ausgebildet 
ist 15 

9. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 
bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB der Gewinn in 
einem der Anzeigefelder (16, 20, 22) der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung darstellbar (14, 19, 21) ist 

10. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 20 
1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung eine Risiko-Spieleinrichtung 
(14), eine Ausspieleinrichtung (19) oder eine Jack- 
pot-Einrichtung (21) ist 

1 1. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 25 
1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB ein in der 
Risiko-Spieleinrichtung (14) erreichter Gewinn in 
jeder Stufe der Risiko-Spieleinrichtung (14) durch 
Betatigung der der Anzeigeeinrichtung (26) zuge- 
ordneten Taste (29) vergroBert, gehalten, verklei- 30 
nert oder verloren werden kann. 

12. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 
1 bis 11, dadurch gekennzeichnet, daB der in einer 
Stufe der Risikospieleinrichtung (14) erreichte Ge- 
winn weiterriskierbar oder durch eine Annahmeta- 35 
ste (18, 30) annehmbar ist 

13. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 
1 bis 12, dadurch gekennzeichnet, daB die Annah- 
metaste die Risikotaste (18) der Risiko-Spieiein- 
richtung(14)ist 40 

14. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 
1 bis 12, dadurch gekennzeichnet, daB die Annah- 
metaste (30) eine gesondert vorgesehene Taste ist 

15. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 

1 bis 14, dadurch gekennzeichnet, daB die in der 45 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (14, 19, 21) erreich- 
ten Gewinne Punkte, Freispiele, Sonderspiele, 
Geldgewinne oder Gewinne von Freilaufen, Spiel- 
zeit, Spieleinsatzen oder dergleichen sind 

16. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 50 
1 bis 15, dadurch gekennzeichnet, daB die Syrnbole 
der mit unterschiedlichen Wertigkeiten belegten 
Symbolf elder (27) der Anzeigeeinrichtung (26) Son- 
derspiele erhohende, haltende, mindernde oder ho- 
herwertige Sonderspielsymbole sind. 55 

17. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 
1 bis 16, dadurch gekennzeichnet, daB die hoher- 
wertigen Sonderspiele zumindest Super-Sonder- 
spiele sind. 

60 
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